
[ １．クラスおよびプレイスタイルの決定と、能力値の算定 ]
《クラス》 体格 敏捷 器用 跳躍 判断 精神 解説

ポイント
ガード
{{word

[BR]}}( Ｐ
Ｇ )

１ ３ ３ １ ３ １

ドリブルと
パスに優
れ、仲間に
点を取らせ
るチャンス
メーカー。
{{word

[BR]}} 平面
のディフェ
ンスにも強
く、直接点
を取る以外
のあらゆる
プレイに優
れる。

シューティ
ングガード
{{word

[BR]}}( Ｓ
Ｇ )

１ ２ ３ １ ２ ３

Ｊシュート
に特化した
能力を持
ち、パスと
平面のディ
フェンスも
そこそここ
なせる、
{{word

[BR]}} 得点
源の素質を
持つクラ
ス。{{word

[BR]}} ただ
しインサイ
ドには非常
に弱い。
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スモール
フォワード
{{word

[BR]}}( Ｓ
Ｆ )

２ ３ ２ ２ １ ２

あらゆるポ
ジションの
シュートと
ディフェン
スをひと通
りこなせる
{{word

[BR]}} オー
ルラウン
ダー。
{{word

[BR]}} やや
決め手に欠
けるが、ど
んな編成で
も安定して
力を発揮す
る。

パワーフォ
ワード
{{word

[BR]}}( Ｐ
Ｆ )

３ ２ ２ ２ １ ２

インサイド
オフェンス
のスペシャ
リスト。
{{word

[BR]}} 数値
だけ見ると
センターに
劣るようだ
が、シュー
ト系スキル
の {{word

[BR]}} 豊富
さで基本能
力を充分補
える。
{{word

[BR]}} 立体
のディフェ
ンスにも強
い。
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センター
{{word

[BR]}}( Ｃ )

３ １ １ ３ １ ３

ゴール下で
力を発揮す
るチームの
大黒柱。
{{word

[BR]}} 特に
リバウンド
関係のスキ
ルが充実し
ており、他
にも多々小
技がある。
{{word

[BR]}} ただ
しゴール下
以外の
シュートは
苦手で、Ｓ
Ｔが切れる
と役立たず
と化す。

《プレイス
タイル》

体格 敏捷 器用 跳躍 判断 精神

シューター １ ２ １ ２

Ｊシュート
を得意とす
るプレイス
タイル。
{{word

[BR]}} Ｓ
Ｇ、ＳＦな
どと相性が
良く、得点
源になりえ
る。{{word

[BR]}} ３Ｐ
シューター
を目指すな
らこれを選
択すべき。
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ハイフライ
ヤー

１ １ ３ １

Ｒシュート
とリバウン
ドを得意と
する、イン
サイドに強
いプレイス
タイル。
{{word

[BR]}} Ｃ、
ＰＦと相性
が良く、Ｓ
Ｆでもそこ
そこいけ
る。

パワープレ
イヤー

２ ２ ２

ゴール下と
リバウンド
に特化した
プレイスタ
イル。
{{word

[BR]}} 当
然、ＣとＰ
Ｆが好相
性。

ポストプレ
イヤー

２ ２ １ １

ハイポスト
からＤＦを
かき回して
良し、ゴー
ル下に入っ
て良しの
{{word

[BR]}} イン
サイドのマ
ルチプレイ
ヤー。
{{word

[BR]}} Ｃと
相性が良い
が、ＰＦや
ＳＦでもい
ける。
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ゲームメー
カー

２ ２ ２

ドリブルと
パスで敵陣
を撹乱する
事に特化し
たプレイス
タイル。
{{word

[BR]}} Ｐ
Ｇ、ＳＧと
相性が良
い。

ディフェン
サー

２ １ ２ １

平面のディ
フェンスに
特化した能
力でボール
を {{word

[BR]}} 奪う
事のスペ
シャリス
ト。{{word

[BR]}} Ｐ
Ｇ、ＳＧ、
ＳＦと相性
が良い。

オールラウ
ンダー

１ １ １ １ １ １

どんな役割
でもこなせ
る、まさに
オールラウ
ンダー。
{{word

[BR]}} ただ
し決め手に
は欠ける。

クラスとタイプをひとつずつ選択し、各能力値を合算。
その後、２つの能力値に＋１のボーナスを割り振る。( ひとつの能力値に＋２する事はできない )

[ ２．プレイ値の算定 ]
【ドリブル】　　＝ (【器用】＋【敏捷】)/2

【パス】　　　　＝ (【器用】＋【判断】)/2

【ゴール下】　　＝ (【体格】＋【精神】)/2

【Ｒシュート】　＝ (【敏捷】＋【跳躍】)/2

5



【Ｊシュート】　＝ (【器用】＋【精神】)/2

【リバウンド】　＝ (【体格】＋【跳躍】)/2

【ディフェンス】＝ (【敏捷】＋【判断】)/2

【ブロック】　　＝ (【跳躍】＋【精神】)/2

[ ３．スタミナの算定 ]
【ＳＴ】　　　　＝（（【体格】＋【精神】）×３ )　＋　１０

[ ４．スキルの習得 ]
４つのスキルを選択し習得する。

6

http://www.grifis.net/trpg/h_session/wiki.cgi/3on3street?page=%A5%B9%A5%AD%A5%EB

	[１．クラスおよびプレイスタイルの決定と、能力値の算定]
	[２．プレイ値の算定]
	[３．スタミナの算定]
	[４．スキルの習得]

